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Ondrej Spénik « Slovakia * 2020-06-14

01. 1. binarny tvar adresy 04. 4. koncova adresa siete
02. 2. binarny a dekadicky tvar masky 05.5. maximalny pocet adries v sieti
03. 3. pociato¢na adresa siete 06. teraz uz vies...

Mas adresu 192.168.2.4/22, kde /22 je maska siete.
Porebujes len z tohto zistit poCiatocnu a koncovu adresu tejto siete, kolko IP adries
sa do siete vdjde a ako bonus aj masku zapisanu v Style adresy.

1. Binarny tvar adresy

Na jednoduché zistenie jednotlivych veci treba pouzit binarne tvary adries a masky.
Kazda Cast adresy oddelend bodkou, nazyvana oktet, je jedno binarne ¢islo, resp.
retazec, kde 0 alebo 1 postupne reprezentuju tieto mocniny dvojky: 128, 64, 32, 16, 8,
4, 2, 1. Oktet 192 by teda bol 1100 0000 a celd adresa 192.168.2.4:

1100 0000 | 1010 1000 | 0000 0010 | 0000 0100

Ako to vypocitat rychlo z hlavy?

Hladaj najvacsie Cislo ktoré sa z desiatkového tvaru vdjde do vypisanych mocnin - v
pripade 192 by to bolo 128, ktoré je hned na prvej pozicii. Jednotku zapiSes, 192-
128=64, 64 je hned druha pozicia, zostala ti 0 a mas to celé v bindrnom, teda 1100
0000.

Aby si to pochopil, tak napriklad eSte 168, 128 sa don vdjde, takze hned pi3es
jednotku, 168-128=40, do 40 sa najblizSie vdjde 32, 40-32=8, zapiSes jednotky na
pozicie 128, 32, 8, zvySné su nuly a mas binarne ¢islo 1010 1000.

Kazdy oktet sa takto pocita zvlast. Teraz by si uz mal mat adresu v binarnom tvare/
cisle.

2. Binarny a dekadicky tvar masky

Ak mas masku zapisanu ako /22 tak to jednoducho znamena 22 jednotiek za sebou a
zvySok nuly, vtomto pripade piSes v3etky oktety naraz:
11111111 111111111 | 1111 1100 | 0000 0000

Dekadicky tvar:

Ak by sa ti to chcelo prepisovat z binarneho do dekadického (¢iZe desiatkového)
tvaru tak by tato maska bola 255.255.252.0, s tym, Ze pre tUto konverziu samozrejme
riesis kazdy oktet zvl&st, rovnaké mocniny ako v priklade binarneho tvaru adresy,
teda 128,64,32,16,8,4,2,1.

V8imni si, Ze pri konverzii 1111 1100, ked vieS, Ze maximalne ¢islo dosiahnutelné
(1111 1111) je 255, staci odcitat 2 a 1 a mas 252. Netreba to teda vtomto pripade
pracne riesit od zaciatku.

3. Pociato¢na adresa siete

Teraz ked' mas binarnu adresu aj bindrnu masku (prvé dva priklady), potrebujes
urobit tzv. binarny sucin tychto dvoch a z toho ti vylezie 0 pociatoCna adresa siete.
Binarny sucin funguje tak, Zze prenasobis cifry pod sebou a dostanes teda bud 0
alebo 1.

1100 0000 | 1010 1000 | 0000 0010 | 0000 0100 (adresa)

11111111 111111111 | 1111 1100 | 0000 0000 (maska)

1100 0000 | 1010 1000 | 0000 0000 | 0000 0000 (bin. sucin = pociato¢na adresa siete)
Teraz mas pociato€nu adresu siete, uz ju len hodis do dekadického tvaru (pozri
priklad dekadického tvaru masky pre pochopenie) a mas 192.168.0.0.

Tato adresa nikdy nebude patrit Specifickému zariadeniu, vyuZiva sa ako "Cislo siete",
prva pouzitelna adresa pre zariadenie (192.168.0.1) je hned po ne;j.

4. Koncova adresa siete

Nuly v maske premeni3 na jednotky a jednotky ktoré tam uz boli na nuly, vznikne ti
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tega akasl “Inverzna maska“ a potom uropis DINarny sucet ciTier pod Sepou IgNorujuc
zvySok.

1100 0000 | 1010 1000 | 0000 0010 | 0000 0100 (adresa)

0000 0000 | 0000 0000 | 0000 0011 | 1111 1111 (inverzna maska)

1100 0000 | 1010 1000 | 00000011 | 1111 1111 (sucet = koncové adresa siete)
Potom to prehodi§ do dekadického tvaru (pozri priklad dekadického tvaru masky pre
pochopenie) a mas 192.168.3.255.

Tato adresa nikdy nebude patrit Specifickému zariadeniu, ale vyuZiva sa na
broadcast, Cize zasielanie sprav vSetkym zariadeniam na sieti.

5. Maximalny pocet adries v sieti

Na toto ti staci "inverzna maska" z predchadzajiceho prikladu.

0000 0000 | 0000 0000 | 0000 0011 | 1111 1111 (inverznd maska)

TG premeniS na dekadicky tvar a dostanes$ 0.0.3.255.

Teraz si musiS uvedomit, Ze pri IP adresach je aj oktet O spravny, teda zac¢iname od
nuly a ku kazdému oktetu dekadickej inverznej masky musis pre spravny vypocet
pripocitat jednotku. Napr. 0-255 je 256 Cisel. Po pripocitani to uz nebude inverzna
maska ale maximalne pocty cifier pre jednotlivé oktety: 1.1.4.256.

Na zaver ich len vSetky prenasobis:

1%1%4*256 = 1024

A 1024 je spravna odpoved pre maximalny pocet adries v sieti.

Prvé adresa (v tomto pripade 192.168.0.0) je ¢islo siete a posledna (tu 192.168.3.255)
je pre broadcast, takZze max. pocCet zariadeni je 1022.

Teraz uz vies...

Siet, na ktorej je IPv4: 192.168.2.4/22
e ma masku 255.255.252.0
® ma pociato€nu adresu 192.168.0.0 (tzv. Cislo siete)
e ma koncovu adresu 192.168.3.255 (tzv. broadcast)
o mdze mat maximalne 1024 adries (z toho 1022 zariadeni)
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